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Espectáculo musical y de títeres y actores, dirigido a niños y niñas a partir de 2 años de edad. Con música de 
piano en directo, creada especialmente para la obra. En esta adaptación hemos querido expresar nuestro 

respeto por la naturaleza y los artesanos, de una forma divertida, muy visual, con un gran títere, que es un árbol 
centenario, un duende, un búho, unos zapatos viejos y un viejo zapatero, en la que explicaremos la historia de 

un bosque en peligro, donde nuestros protagonistas tendrán que luchar para conseguir que las máquinas 
contaminantes no dañen su bosque. El duende, llamado Leprechaun, debe viajar al mundo de los humanos y 
ayudar a los artesanos. Allí encontrará a un viejo zapatero que no ve bien y que ya no recibe encargos de la 

gente del pueblo. Su suerte cambiará de repente cuando empieza a encontrar zapatos maravillosos terminados 
cada mañana. 

 

A destacar: 

 Musical. 

 Piano en directo. 

 Educación en valores. 

 



COLOQUIO CON LOS 

ACTORES/ACTRICES 

 

   
 
   ACTIVIDAD 1  

Actividad preparatoria sobre los seres y personajes fantásticos de las narraciones populares infantiles. Puede ampliarse 
fácilmente. 

 
    ACTIVIDAD 2  

Se introduce la figura del duende de la narración y algún otro aspecto clave en la comprensión de la historia, como el arco iris 
y el tesoro de los duendes. 

 
    ACTIVIDAD 3  

Esta actividad nos ayudará a preparar el coloquio con los actores y las actrices de la compañía teatral, y al mismo tiempo, a 
despertar en los niños y las niñas la curiosidad por el mundo del teatro en general, de las marionetas, y la posibilidad de 
conocer y de hablar con los intérpretes, en una experiencia muy distinta a la de ver una película, que seguramente todos 

conocen. 

 
Para preparar el coloquio, se pueden proponer a los niños y niñas algunos  aspectos genéricos  de las  representaciones de 
estas características, tomar nota de las cuestiones más interesantes y regular previamente, si se desea, las intervenciones 
del alumnado. Puede ser interesante el enviar a los miembros de la compañía teatral algunos de los trabajos realizados 

por los niños y niñas. 
 

   
    

   ACTIVIDAD 1  

Activación de conocimientos previos sobre los animales del bosque, uno de los escenarios de la obra. También se propone una 
actividad de expresión corporal relacionada con mímica. 

 
    ACTIVIDAD 2  

Actividad de ampliación de léxico sobre los oficios artesanales. Puede ampliarse fácilmente. 

 
    ACTIVIDAD 3  

Actividad de animación, que puede realizarse en cualquier momento del trabajo posterior a la representación de la obra. 

 
    ACTIVIDAD 4  

Actividad final, en la que los niños y niñas elaboran unas marionetas muy sencillas y preparan la representación de algún 

pasaje significativo de la obra. 
 

    ACTIVIDAD 5  

Actividad de debate en clase sobre los valores ecológicos presentes en la obra, que se pueden plantear a partir de la 
dicotomía campo/ciudad y, en función de la edad del alumnado, introducir otros elementos como la contaminación de las 
fábricas y los vehículos, los ruidos de la vida urbana, etc. 

 
 
 

 
 
 

  
 
 
 

DESPUÉS DE VER LA OBRA 

ANTES DE VER LA OBRA 
 

ORIENTACIONES PARA 

EL PROFESORADO 



 
 
 

   
 
  ACTIVIDAD 1  

SEGURAMENTE CONOCÉIS MUCHOS CUENTOS DONDE SALEN PERSONAJES 

FANTÁSTICOS Y MÁGICOS, COMO HADAS, DUENDES, GIGANTES Y UNICORNIOS. 

¿SABÉIS COMO SON ESTOS PERSONAJES Y CUÁLES SON SUS PODERES? 

 

 

 

 

 
¿LO SABÍAIS? 

EXISTEN MUCHOS TIPOS DE HADAS, PERO TODAS TIENEN EL CUERPO RECUBIERTO 

POR UNA LUZ DORADA Y TRANSPARENTE, Y UNAS ALAS QUE PUEDEN UTILIZAR 

PARA VOLAR, AUNQUE TIENEN MUCHOS OTROS PODERES. LAS PODÉIS ENCONTRAR 

ESCONDIDAS EN EL BOSQUE ENTRE EL FOLLAJE DE UN ÁRBOL, ESPIÁNDONOS CON 

UNA SONRISA EN LOS LABIOS. 

ANTES DE VER LA OBRA 

ACTIVIDADES PARA EL 

ALUMNADO 
 



 

 

LOS DUENDES SON UNOS SERES MUY PEQUEÑOS QUE VIVEN EN EL BOSQUE CON MU- 

CHAS OTRAS CRIATURAS DE SU ESPECIE, Y TAMBIÉN TIENEN PODERES MÁGICOS. 

LOS HAY JUGUETONES, TRAVIESOS E INCLUSO ALGUNOS BASTANTE MALOS. 

LOS GIGANTES PUEDEN MEDIR HASTA SIETE METROS DE ALTURA, TIENEN MUY 

MAL GENIO, VIVEN MÁS ALLÁ DE LAS COLINAS MÁS ALTAS, Y NO SE DEJAN VER 

POR NADIE. 

LOS UNICORNIOS SON UNOS ANIMALES FABULOSOS PARECIDOS A LOS CABALLOS, 

CON UN CUERNO RECTO QUE LES SALE DEL CENTRO DE LA FRENTE, Y UN BONITO 

PELAJE DE COLOR BLANCO. VIVEN EN LOS BOSQUES, CERCA DE LAS MONTAÑAS, 

Y MUY POCA GENTE LOS HA PODIDO VER. 

 
 

¿CONOCES OTROS PERSONAJES MÁGICOS Y FANTÁSTICOS DE OTROS CUENTOS, DI- 

BUJOS O PELÍCULAS? ¿CUÁLES? ¿QUÉ TE GUSTA MÁS DE CADA UNO? 

 

 

  ACTIVIDAD 2  

 
 

EL DUENDE PROTAGONISTA DEL CUENTO 

EL ZAPATERO Y EL DUENDE ES UN LE- 

PRECHAUN, UNA FAMILIA DE DUENDES 

ZAPATEROS QUE HACEN UNOS ZAPATOS 

MUY BONITOS Y MUY BIEN ACABADOS. 

SU TESORO MEJOR GUARDADO SON UNAS 

OLLAS LLENAS DE MONEDAS DE ORO, LAS 

MONEDAS QUE RECIBEN A CAMBIO DE SU 

TRABAJO COMO ZAPATEROS. LOS LEPRE- 

CHAUN SE ESCONDEN EN EL BOSQUE. 

SI DESPUÉS DE UN DÍA DE LLUVIA OS 

ESCONDÉIS EN EL BOSQUE, ESPERÁIS A 

QUE SALGA EL ARCO IRIS, Y OS FIJÁIS EN EL PUNTO EXACTO DONDE LOS RAYOS 

TOCAN EL SUELO, JUSTO ALLÍ ENCONTRARÉIS EL TESORO DE LOS LEPRECHAUN. 

 
 

LOS COLORES DEL ARCO IRIS SON: 

R _ _ 

N _ _ 

A _ _ 

V _ _ 

A _ _ 

A _ _ 

V _ _ 

_ 

_ _ _ _ 

_ _ _ _ _ 

_ _ 

_ 

_ 

_ _ _ _ 



 

 

 

¿QUERÉIS HALLAR EL TESORO? ANTES TENÉIS QUE ENCONTRAR EL NOMBRE DE LOS 

SIETE COLORES DEL ARCO IRIS EN ESTA SOPA DE LETRAS: 

 
 

R A P V I O L E T A C A L A I 

I N S I M F U R E V A R A Z I 

P A E I S I S C A N B R I U L 

D R I M S O U F A R A U E L B 

E A B I P L V S L U C I N B A 

C N I N E V E R O J O L T C R 

A J T U M A R A M A R I L L O 

E A R I D E D C U D I T B I B 

G I F M I U E N M O R T A I M 

A Ñ I L E I G U D B A I C L U 

 

Y AHORA PINTAD ESTE ARCO IRIS CON TODOS SUS COLORES: 
 

 

 

 

 

 
 

 

   



 

 

COLOQUIO CON LOS 

ACTORES/ACTRICES 

    ACTIVIDAD 3  

PRONTO IRÉIS A VER UNA REPRESENTACIÓN CON MARIONETAS DE EL ZAPATERO Y 

EL DUENDE. ¿HABÉIS IDO ALGUNA VEZ A ALGÚN ESPECTÁCULO DE MARIONETAS? 

¿QUÉ ES LO QUE MÁS OS GUSTA DE LAS MARIONETAS? 

 

 

¿HABÉIS PODIDO HABLAR ALGUNA VEZ CON LOS ACTORES Y LAS ACTRICES DE 

ALGUNA COMPAÑÍA DE TEATRO? ¿QUÉ PREGUNTAS LES HARÍAIS? 

   

    

DESPUÉS DE VER LA OBRA, CONOCERÉIS A LOS ACTORES Y LAS ACTRICES DE 

LA COMPAÑÍA SIM SALABIM, QUE HAN HECHO ESTA REPRESENTACIÓN PARA 

VOSOTROS. EN CLASE PODÉIS ESCOGER ENTRE TODOS LAS PREGUNTAS QUE LES 

HARÉIS, SO- BRE CUALQUIER COSA QUE TENGÁIS CURIOSIDAD POR SABER: 

 
• SOBRE LAS MARIONETAS Y LOS DECORADOS (CÓMO LAS MUEVEN, CÓMO LOS 

HAN ELABORADO...) 

• SOBRE LA HISTORIA Y LOS PERSONAJES (QUÉ CAMBIOS HAN APORTA- 

DO...) 

• SOBRE LAS CANCIONES (QUIÉN ESCRIBE LAS LETRAS Y COMPONE LAS MÚ- 

SICAS...) 

TAMBIÉN PODÉIS PEDIRLES QUE OS DEN LA DIRECCIÓN DE LA COMPAÑÍA 

PARA QUE LES PODÁIS ENVIAR LOS DIBUJOS Y LAS FOTOS DE VUESTROS 

TRABAJOS SOBRE ESTA REPRESENTACIÓN. 
 

 

 

 

      
 

  ACTIVIDAD 1  

EN UN BOSQUE, ADEMÁS DE DUENDES Y OTROS SERES MÁGICOS, VIVEN 

MUCHOS ANIMALES DISTINTOS. ENTRE TODOS LOS NIÑOS Y NIÑAS DE CLASE, 

HACED UNA LISTA CON TODOS LOS ANIMALES DEL BOSQUE QUE CONOZCÁIS. 

PODÉIS ESCRIBIR SUS NOMBRES O DIBUJAR ALGUNOS. 

 

ESCOGED ALGUNOS DE ESTOS ANIMALES DEL BOSQUE E INTERPRETADLOS CON 

MÍ- MICA EN CLASE HASTA QUE ALGÚN NIÑO O NIÑA LO ADIVINE. CUANDO 

ACTUÉIS, NO PODÉIS HABLAR, SÓLO MOVEROS, HACER GESTOS Y RUIDOS. 

AL FINAL, PODÉIS ELEGIR LOS TRES ANIMALES MEJOR INTERPRETADOS.

DESPUÉS DE VER LA OBRA 



 

 

 

LOS ANIMALES DEL BOSQUE 

 

 

 

 



 

 

ACTIVIDAD 2  

EL VIEJO ZAPATERO DEL CUENTO ES UN ARTESANO. ¿SABÉIS QUÉ ES UN 

ARTESANO? ES UNA PERSONA QUE TRABAJA UN OFICIO TAL COMO SE HACÍA 

ANTIGUAMENTE, A MANO, CON LAS HERRAMIENTAS ESPECIALES DE CADA 

OFICIO, Y ELABORANDO LOS PRODUCTOS UNO A UNO. HOY EN DÍA AÚN EXISTEN 

ARTESANOS QUE TRABAJAN COMO SE HACÍA MUCHOS AÑOS ATRÁS. ¿SABRÍAIS 

RELACIONAR LA IMAGEN CON EL NOMBRE DE CADA OFICIO? VUESTRO MAESTRO 

O MAESTRA OS PUEDE AYUDAR A EXPLICAROS CADA UNO DE ESTOS OFICIOS 

ARTESANALES. 

 

 

CERAMISTA - CESTERO - HILADORA - ALPARGATERO 
 

 

 

 

 

 
 



 

 

    ACTIVIDAD 3  

¿RECORDÁIS LAS CANCIONES QUE HEMOS ESCUCHADO DURANTE LA 

REPRESENTACIÓN? CANTADLAS JUNTOS CON LA AYUDA DE VUESTRO MAESTRO 

O MAESTRA. 

¿CUÁL OS HA GUSTADO MÁS? 
 

 

   ACTIVIDAD 4  

ENTRE TODA LA CLASE, PODÉIS PREPARAR UNA REPRESENTACIÓN CON 

MARIONETAS. ELABORAD UNAS MARIONETAS SENCILLAS CON CARTULINA Y UNOS 

BASTONCILLOS. LOS DECORADOS DEL BOSQUE Y DE LA CASA-TALLER DEL 

ZAPATERO, TAMBIÉN PODÉIS HACERLAS CON CARTULINA. 

 
AHORA PODÉIS REPRESENTAR ALGUNO DE LOS MOMENTOS MÁS INTERESANTES DE 

LA HISTORIA, COMO, POR EJEMPLO: 

 
• EL LADRONZUELO ROBANDO EL TESORO DEL 

DUENDE AL FINAL DEL ARCO IRIS 

 
 

• EL ZAPATERO VENDIENDO A DON PEDRO LOS 

ZAPATOS ELABORADOS POR EL DUENDE 

 
 

• EL DUENDE HACIENDO ZAPATOS CONTENTO 

EN EL TALLER 

 

 

 

 

    ACTIVIDAD 5  

¿DÓNDE PREFERIRÍAIS VIVIR CUANDO SEÁIS MAYORES, EN EL CAMPO O EN LA  


	LOS ANIMALES DEL BOSQUE

